Introduction au modele OSI
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Le modele OSI est une norme de communication réseau proposée par ISO. Elle met ainsi en
relation plusieurs protocoles de communications différents (IP, HDLC, TCP, UDP, HTTP, etc).



Voici par exemple une liste de différents protocoles pour chaque couche du modele.

Couche Application FTP MFS
Telnst S5H
Couche Présentation SD"'H; XDR S:H'GgE
HTTP SRTP
Couche Session RPC
[ TLS SEL |
Couche Transport TCP, LDP S5L, TLS, WTLS
[TCWP 1 —
Couche Réseau

2]
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Et voici comment une communication entre deux machines s'opére dans ce modele :

Data Flow of the Internet Protocol Suite
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